RECLAS
DEL JUEGO

Ayuda al condor
a llegar a su reserva
en el "Cerro Puntas™.

1.- Lanza el dado,
quien saca el nimero
mas alto empieza
primero.

2.- Los amigos del
céndor te haran
llegar mas rapido al
paramo.

3.- Los animales que
NO pertenecen al
paramo y los
cazadores te haran
retroceder casillas.

4.- Para llegar a la
meta, debes sacar
con el dado el
numero exacto.
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REGLAS AYUDA AL PiCHON DE CONDOR

DEL JUEGO :
Ay ol ichn de con A LLECAR AL PARAMO

a llegar a su hogar en el

paramo

1.- Lanza el dado, quien saca
el nlmero mas alto empieza

Curinquigue:
pertenece.al

primero. paramo, es
? amigo del
2.- Los amigos del céndor te El 7 del mes '. cégdor.
haran llegar mas rapido al 7 (julio), es el  {
paramo. dia del & i Q

> CEécnuiz:) (:n l;» REGREQI L 6 -t C_AMINII AL 44

CAMINA lIlIl; a Vaca: NO pertenece
al paramo.
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Perro: NO pertenece
19

al paramo.

Escarabajo: EZ 23
pertenece al 9

paramo, es RECRESAALS

amigo del
céndor.

3.- Los animales que NO

pertenecen al paramo te
haran retroceder casillas.
4,- Para llegar a la meta,
debes sacar el nimero 5
exacto con el dado.
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